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FALAT!

Az Enterprise szamitégép
baratainak szeretnénk kedveskedni
egy programmal. A Sinclair
Spectrum ,,demokazettdjan”
taldlhat6 egy aranyos jaték, amelyet
atirtunk az EP basic nyelvére. Ebben
a szdmban koz6ljlik a program egyik
részét, a kdvetkezdben pedig majd a
tobbit.

Ha valaki beiitdgeti a gépbe az egész
programot, jatszik vele és
dsszehasonlitja a Spectrumon futé
programmal, megallapithatja, hogy
az Enterprise-on lassabb a jaték. Mi
ennek az oka? Az egyik, hogy az
Enterprise basic nyelve sokkal
okosabb a Spectruménal, t6bb sz6t,

parancsot, utasitst, fliggvényt ismer.

Egy programot sokkal ,,szebben”
lehet segitségével megirni. Emiatt a
gépnek sokkal tébbfélére kell
figyelnie, t6bb dolgot kell
szamontartania, ez t6bb iddt kovetel.

Mit jelent itt a szépség s26? Milyen
18 SUNI

1@8 PROGRAM "“FALAZO"
11@ CALL INIT
128 LET TT=-=1
138 CcALL UJSCREEN
140 LET U=1:LET VW=1:LET T=@:LET W=@0
15@ FOR R=1 TO &
168 LET M=1@sLET N=12+INT (RND#*14):LET G=208:LET F=0
178 GET #181:PAPER B:LET A=i7
18@ FRINT #1281 AT 20, 1:" effh
17@ IF Wrlbs AND We21 THEN LET V=1
208 LET S=0
Zi@a CALL KaFU:GOTD 210

4008 IF S5=@ THEN GOTO 200
4018 IF B=2 THEN EXIT FOR
4028@ FING

403B NEXT R

4040 IF S=2 THEN GOTO 13@ ;
4050 CLEAR BRAFHICS:PRINT #1@1,AT 1@,8:"AZ ELERT FONTSIAMOD
1 "y TT#7@B+TjCHR$(1@) ;CHRE(LT) jCHR¥ (13) 5 HA AKARSLI MEG JA
TSIANI, NYOMD MEG & "3 <BPACE> ~T

4040 DO UNTIL INKEY#=CHR$ (32}

478 LOOP

4080 GOTO 12Z@

S0@@ DEF INIT

5010 RANDOMIZE :SET STATUS OFF:SET KEY CLICK OFF:GRAFPHICS
ATTRIBUTE

5320 SET CHARACTER ORD("a") ,255,128,128,128,126,128,1268,1
28,255

S030 SET CHARACTER ORD("B"),255,1,1,1,1,1,1,1,258
S@4@ SET CHARACTER DRD(“C"I.63,12&,255,25&,255,255.12&,6ﬁ
8

505@ SET CHARACTER ORD("d") ,0,0,4@,126,255,255, 126,460,
5048 SET CHARACTER ORDI("e"),255,255,255,255,240,240,240,2
40,240

SB78  SET CHARACTER ORD("h'),255,255,255,255,15,15,15,15,1
5

SpE@  SET CHARACTER ORD{*§"),25%,2%55,255,255,0,0,8,0,0
S09@ END DEF

4002 DEF UJSCREEN

&B1@ LET TT=TT+1:SET BORDER S:BET #1@1:IMNK 7:BET #181:PAP
ER B

028 CLEAR GRAPHICS

&030 PRINT #101,AT S,1:" Ha BYORSITANI aAMAROD AZ UTODE
T, A BOTKORMANY HASINALATA KOIEEN TARTSD MYOM
VA A <SFACE> =T"

048 WAIT 5

&05a FOR M=1 TO 4 STEF 2

&@60 FOR N=1 TO 39 STEP 2

4070 SET #101:FAFER M:PRINT #1801 ,AT M+I,Nez"ab"

&HBE0 SET #1241 :FAPER M+1:PRINT #1081 ,AT M+4,MN:"ba"

LHOF0 MNEXT N

&1008 NEXT M

4110 SET #101:FAFER M+1

4120 FOR N=1 TO 39 STEF 2

6130 FPRINT #1@81,AT M+3,MN:"ab"

&140 NEXT N

4158 END DEF
708@ DEF KaPU

Jaia PRINT #1081 .AT U,Ve" ":FPRINT #101,AT M,N:t"c"1LET U=Mz
LET V=N
7B2a

IF M=19 THEN PRINT #1@1,AT M,N:%d"
7030 LET B=JOY (D) ;

7040 EELECT CASE R
7858 CABE t8
70ED IF A>2 THEN




DIGI SUNI

kévetelményeknek kell megfelelnie a 7870 LET A=A-2:PRINT #121,AT 20,A1 “effh
a.k? T és t 7asa ELSE IF A>1 THEN
programn ermeszetesen 7098 LET A=A~11PRINT #181,AT 20,A1 "effh "
1 7iea END IF
me'gfclclﬁcn' kell mﬁkﬁt']:nle_. e g
teljesitenie kell a kitQzott feladatot. 7128 IF A>1 THEN
1 x 7138 - LET A=A=1:FRINT #1081,AT 20,A:"effh "
A mi esetlinkben lehetGvé kell tennie, Siae e 5 !
hogy pontosan ezt a jatékot 7150  CASE 1
" - 7168 IF A<37 THEN
jatszhassuk vele. Ez latsz6lag nagyon 717@ LET A=A+131PRINT #101,AT 20,A-1:" efén"
: 7180 END IF
egyszerfl, de ha vfala.kl Prﬁb&lt mér Vi S R
ilyen programot frni, biztosan 7200 IF ACSE THEN
clakadt kizben néhényszor, Milyen 128 LT A-AeEPRINT wioiaT 20,6207 eeen
i . 7230 LET A=A+1tPRINT #101,AT 20,A-11" effh"
szempont lehet még ezen kiviil? g et I ’ . ‘
Jatékprogramnal fontos, hogy a 7250 CASE ELSE
lehetd leggyorsabban ,,fusson” a (S e M
program, hiszen ha tal lassa, nem 8208 DEF TOROL
; 8@18 LET T=T+1@-CiLET Y=MOD( (M-N),2)
élvezetes a jaték. Egyaltalin lehet 82280 IF Y=8 AND N>i THEN PRINT $1@1,AT M,N-1:" =180T0 004
4 2
olyan program, ahol nem a lehetd 6838 IF Y=1 AND NCAD THEN PRINT #1@1,AT M,Neig® *

leggyorsabbat valasztjuk? Milyen 8040 END DEF
szempontok lehetnek még a program
‘megirdsanal? Miért 1ényeges az
attekinthetGség is egy programnal?
ird meg véleményedet, kiildj hozza
példat isl
A FALAZO program most kzlt
része is miikodoképes. Errol az
ideiglenesen elhelyezett 210-es sor
gondoskodik. Ez azonban végtelen
- ciklusba teszi a gépet, amibdl csak a
STOP billentyfivel tudsz kiszallni.
Tanulményozd a program mikddését!
Nézd meg a szamitégépen
hasznilhat6é blokkok szerepét! Ilyen
az 5000 és 5090 kozotti INIT nevi
blokk. Nézd meg, hogyan miikédik
7040-t5] 7260-ig a SELECT blokk!
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